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生徒の性格や実生活の報酬に
応じてポイントを獲得することが
できます

●学生がクラスクラフトを開始しま
す
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Classcraftアプリケーションが生徒の英語学習意欲に与え
る影響についての研究です。Classcraftは、教室をRPGゲーム
にするために開発されたアプリケーションです。

生徒たちは、良い行動をするとポイントを獲得できます。
そのポイントは授業中のご褒美に使うことができます。

RPG技術 ●教室でRPGを体験してもらうことができます。Point

Gamification, Classcraft 

●授業がより魅力的になります
生徒の英語に対するテンション
が上がります


