
今こそクリエイティブの力を ！！
芸術系短期大学って卒業したらどんな仕事に就けるの？

人工知能やロボット等による   代替可能性が高い   100種の職業の中の一部 人工知能やロボット等による   代替可能性が低い   100種の職業の中の一部

※出典：「野村総合研究所」ニュースリリース
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　私は、これからの社会を生きていく皆さんは、今こそ造形芸術を学ばなけ

ればならないと考えています。

　皆さんが生きていく社会は、AIやIoT等に取って代わられ、多くの仕事が

なくなると言われています。右のページの表を見てください。本学で学ぶこと

からつながっていく多くの仕事は、なくならない仕事に入っています。単純労

働が人の仕事ではなくなるとき、造形芸術で学ぶ「創造力」「表現力」こそ

が、社会に求められる大きな武器になっていくのです。現代社会は「創造力」

「表現力」をキーワードに、美術、デザイン、写真、サブカルチャーなどを含め

た造形芸術分野の多様性と融合が進んでいます。それらに対応すべく、本

学は独自の先進的カリキュラムを編成してきました。学科や専攻の壁をなく

し、1学科10系列でおよそ200科目を自由に組み合わせ、その中から専門分

野を深めるシステムを作り上げてきたのです。

　この多様性と専門性の両立により、引き出しの多いマルチプルなクリエイ

ターを育成する教育こそが、今求められているのです。でもそれだけで充分

だとは考えていません。その「創造力」に加え、この社会を生きてゆく皆さん

には、AIやこれからの社会を知り、見つめ、考える力が必要とされます。そこ

で本学は、今年度よりその学びをさらにもう1歩進めていくことにしました。九

州産業大学の理工系・文系学部の複数の教員にオムニバスで、AIやキャッ

シュレス社会でのビジネスなど、これからの社会を様々な角度から見据える

講義を行ってもらうことにしたのです。「プライマリーセミナー・未来学」1年生

の必修科目です。この授業を足掛かりに本学は造形芸術での「創造力」を

中核にしつつ、総合大学である九州産業大学の各学部へもその学びの幅

を広げていきます。そして、更に社会に信頼され、活躍できる人材育成に取

り組んでいきます。

　九州産業大学造形短期大学部で、一人ひとりの人生を創造的に創り上

げていきましょう。

　情報通信技術の発展がもたらした変化の波の結果として、現在の子どもたちが直面する近未来で
は、仕事の種類や内容が激変することでしょう。人工知能（AI）やIoTが人間生活に組み込まれ、生
活様式も変化します。そのような新時代を迎えるにあたって、芸術系大学の教育のあり方も、当然なが
ら変化しなくてはなりません。
　今後10～20年程度で「消える職業」と「なくなる仕事」が、英オックスフォード大学でAI（人工知
能） の研究を行うマイケル・A・オズボーン氏により発表されました。そして機械にとって代わられる人間
の仕事は非常に多岐にわたります。日本国内の601の職種のうち今後どれくらいの職種がコンピュー
ター技術によって自動化されるかを分析した結果、約半数がAIによって代替可能ということです。「雇
用の未来―コンピューター化によって仕事は失われるのか」という論文も、話題となりました。

「卒業して食べていけるの？」 よく耳にする質問ではありませんか？

　ロボットやコンピューターは芸術的な感性を活かしたクリエイティブな作業には向いていません。
すなわち、人間は機械にできる仕事は機械に任せて、より高次元でクリエイティブなことに集中でき
るようになるわけです。AIが真似できない、人間にしかない創造力を身につけるための学修形態と
して、コラボレーション〈Collaboration〉、コミュニケーション〈Communication〉、クリエイティヴィティ 

〈Creativity〉の3つのCを本学の基本方針とします。具体的には、学外アートプロジェクトのようなプ
ロジェクトをベースとした学修、そして課題解決型教育を行います。そして学生一人ひとりが多様なカ
リキュラムのなかから、自分自身で自分にあった学びをデザインすることによって、「人と関わる」「社会
と関わる」クリエイターとなること、そのような人材の輩出を本学は目指しています。それが人工知能時
代に人間が生き残れる教育だからです。

では、絶対に消えない仕事とは何でしょうか？

九州産業大学造形短期大学部　学長　小田部 黃太

これからの時代、後悔しない進路選択は！
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アートディレクター

インテリアデザイナー

映画カメラマン

映画監督

音楽教室講師

学芸員

学校カウンセラー

グラフィックデザイナー

芸能マネージャー

ゲームクリエイター

工業デザイナー

広告ディレクター

国際協力専門家

コピーライター

作曲家

雑誌編集者

シナリオライター

社会学研究者

社会福祉施設介護職員

小学校教員
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人類学者
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美容師
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フラワーデザイナー
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プロデューサー
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報道カメラマン

法務教官

マーケティング・
リサーチャー

マンガ家

幼稚園教員

理学療法士
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