
多領域で活躍する彫刻家・名和晃平が、近年

の大型プロジェクトと新作、そして自身が主宰

するクリエイティブ・プラットフォーム

「Sandwich」について語ります。

マテリアル、メディウム、プログラム、イメージ

を行き来する名和が描き出す「生成する表皮」

とは
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